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Intfroduccion

= Computacion evolutiva interactiva (IEC)

o Dificultad a la hora de

definir la funcion de fithess Opinién

Resultados
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Intfroduccion

= Ingenieria del Software basada en busqueda (SBSE)

o Generacion o mejora de artefactos software
o La evaluacion automdatica puede ser insuficiente

o Rol del ingeniero: experiencia, subjefividad

Abqrdarltareas complejas como la 1M A
optimizacion de arquitecturas software
requiere de la combinacion de las
habilidades de la computacidn evolutiva y
NOTFAIMAGIGIAN

\_ el ingeniero software .
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Algoritmo evolutivo interactivo
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Algoritmo evolutivo interactivo

Evaluacion cuantitativa Evaluacion cualitativa
(medidas software) (preferencias de diseno)
Funcidn maximin: Grado de cumplimiento de
convergencia y diversidad en las caracteristicas de interés
el frente de Pareto para el experto
1+ max .. (min, (f — f/ : 1 & .
fop; (i) = i o (M0 (= 1) Vje[Lt] fo, (1) =1——-Z preferencia (i)

2 P p:]_

Funcion de fithess

fItness (1) = Wey; - Top (1) + Wy - T (1)

Herramienta basada en IEC para arquitectos software. MAEB'16. [6/9]



Herramienta

Estadisticas sobre
la evolucion

ER INTERACTION

POPULATION STATISTICS Current generation: 66
Mean fitness in population: 0.75 Std. Dev. in population: 0.0

% Infeasible solutions: 0.0

Distribution of solutions (from 2 to 4 components): 10.0 0.0 0.0

Modelo
arquitecténico
(individuo)

ARCHITECTURAL SOLUTION

=3 Component-based Architecture
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O
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¢ [ interface-1
[y Amethodat [B]
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OPTIONAL ACTIONS
) Add solution to the archive
Z) Remove solution from population

Frozen component

) Component 1 (_) Component 2

ARCHITECTURAL PREFERENCES

i Component1 ) Component 2

Best component

Informacion
sobre la calidad
de la solucidén

OBJECTIVE VALUES

Range [0,1], to be minimised for the overall architecture {last row)

Element icd (max)

erp (min)

gcr (min)

Component-1 0.44999999999. (3.0

1.0

Component-2 0.30000000000...[3.0

20

Architecture 0.625

027272727272

0.33333333333...

FITNESS VALUE

Achi tof user's p

ces (range [0,1], to be maximised): 0.0

Trade-off among software metrics (range [-1,1], to be minimised): 0.0

Overall fitness (range [0,1], to be minimised): 0.75

| Finish this evaluation | | Stop search
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Resultados preliminares
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Conclusiones

= |doneidad de enfoques interactivos en SBSE:

o Combinacion de criterios de evaluacion cuantitativos y
cualitativos

o Mantenimiento de la perspectiva multi-objetivo

o Herramienta de visualizacion y soporte a la decision
= Trabagjo futuro

o Preferencias negaftivas

o Ofras acciones durante la interaccion

o Mejoras en la herramienta

o Estudio experimental completo
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