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Introduccion

= Andlisis arquitectonico del software
o Proceso continuo de toma de decisiones

o Herramientas basadas en Inteligencia Artificial

= |Ingenieria del software basada en busqueda (SBSE)
o Optimizacion de arquitecturas software

o Descubrimiento evolutivo de arquitecturas
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Introduccion

=  Computacion evolutiva interactiva (IEC)
o Incorporacion del experto en el proceso de evaluacion

o Aspectos a considerar: visidon global, fatiga...

=  Modelo inferactivo propuesto
o Andlisis de las caracteristicas especificas del problema
o Primer modelo interactivo en el ambito arguitectonico

o Problemdatica asociada a su desarrollo experimental

Interactividad en el descubrimiento evolutivo de arquitecturas software. SBSE@JISBD'15. [3/12]



Trabajo relacionado

Descubrimiento evolutivo de arquitecturas software

= Abstraccion de |la arquitectura subyacente
o Facilitar el anadlisis © mejora del sistema

= Arquitecturas basadas en componentes

o Copacidad de adaptacion a distintos dominios

= Aplicacion de técnicas evolutivas
o BuUsqueda de alternativas de diseno
o Perspectiva mono-objetivo y multi-objefivo

o Funcion de fithess basada en medidas de calidad
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Trabajo relacionado

Modelos interactivos en SBSE

= Modularizacion de software

o Inclusion de la opinion del experto sobre tfransformaciones
= Refactorizacion de modelos o de codigo

o Evaluacion de un subconjunto de soluciones

o Evaluacion de soluciones antfes de busqueda local
= Diseno temprano de software orientado a objetos

o Guardar soluciones mas interesantes (“portfolio”)

o Evaluacion de la elegancia de las soluciones

o Congelar partes de las soluciones mostradas
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Modelo interactivo propuesto

o o 7/

Vision general del modelo

Rol del ingeniero
v Evaluacion de soluciones completas vs. parciales
v Almacenar soluciones mas interesantes (archivo)

v Congelar partes de soluciones (componentes)

Evaluacion de soluciones
v Valoracidon cuantitativa vs. cualitativa

v Consistencia del criterio de evaluacion

v Combinacion con medidas software (multi-objetivo)
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Modelo interactivo propuesto

Vision general del modelo
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Modelo interactivo propuesto

BUsqueda guiada por preferencias arquitectonicas

= Evaluacion de preferencias arquitectonicas

o El experto opina sobre una parte de la solucidon

o Elalgoritmo evalua el grado de cumplimiento/similitud
= Caotdalogo de preferencias (extensible)

o Similitud/disimilifud con un componente (clases)

o Similitud/disimilifud con una interfaz (operaciones)

o Medidas software delimitadas en rango
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Modelo interactivo propuesto

BUsqueda guiada por preferencias arquitectonicas

= Ejemplo: Similitud con componente “ideal”

o Elalgoritmo obtiene el coeficiente de similifud de Jaccard
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Temas en curso...

= Preferencias arquitectonicas
o Elementos de las soluciones a evaluar

o Mecanismo “de olvido”

= Definicion de medidas a optimizar

o Seleccion del conjunto de medidas (multi, many)

= Seleccion de las soluciones para la interaccion

o Estudio de alternativas de IEC, clustering...
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Temas en curso...

= Influencia de la presentacidon de soluciones
o Visualizacion (disposicion, colores)
o Partes de la solucion que deben mostrarse
= Fatigo del arguitecto
o NUmero de iteraciones, parametrizacion del algoritmo
o Frecuencia de interaccion y niUmero de soluciones
= Evaluacion experimental
o Casos de estudio con parficipantes reales

o Integracion en una herramienta software
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Conclusiones y frabajo futuro

= Conclusiones
o Inclusidon de interactividad en diseno automatico

o Necesidad de combinar criterios de evaluacion objetivos y
subjetivos

= Retos
o Definicidn de la funcion de fifness
o Incorporacion y manejo de las preferencias
o Métodos de seleccion basados en clustering
= Trabaqjo futuro

o Estudio experimental: eficiencia y utilidad
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