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Contextualización
     Se trata de un proyecto gamificado e inducido,

cuya temática está relacionada con la conciencia

cívica y moral en relación al trabajo de algunos

ODS y respeto por el medioambiente. 

        La Tierra y sus amigos (paloma, delfín, pinos

y pingüino), por encontrarse en problemas, serán

quienes reten al alumnado (guardián de la Tierra)

a superar una serie de pruebas mediante las

cuales investigarán y aprenderán cómo actuar

para ayudar al planeta, además de conseguir las 

 recompensas correspondientes.



Al volver de semana santa, encuentran

en la PDI un cómic sorpresa, que leemos

para descubrir qué está pasando  

Situación desencadenante

Pinchamos en el corazón de la

Tierra y vemos imágenes

impactantes sobre problemas

medioambientales.

https://view.genial.ly/624c6053b153d40019e81ea5/interactive-content-comic-medioambiental
https://www.youtube.com/watch?v=va-CpRMVew0&t=4s


El tráiler creó bastante impacto y asombro en el

grupo, lo que llevó a una asamblea en la que

comentar lo que ocurre y exponer sus ideas previas,

que quedan recogidas por el grupo en un cartel:

Recogida de ideas previas

Además, realizan un dibujo individual sobre lo que saben al respecto



Tras recordar sus ideas previas, se dialoga sobre lo que quieren saber al

respecto. Elaboran su propio listado individual a la vez que la docente

escribe cada idea en una cartulina sobre la pizarra. 

¿Qué queremos saber?



Enviamos la siguiente carta para pedir a

las familias su colaboración en la

investigación y conseguir así, entre todos

y todas, ayudar a la Tierra. 

Estará diseñada previamente por la

docente por contener demasiado texto,

según los materiales necesarios para

poder comenzar con los rincones y otras

actividades y talleres.

Carta a las familias



En asamblea, proponemos títulos para el proyecto y se

vota para decidir cuál prefiere la mayoría. Una vez

elegido, lo escriben de forma individual:

Título del proyecto



 Clasificamos el material que han traído al aula con aros en el suelo

(recursos para buscar información, botellas con tierra, hojas y plantas

aromáticas, semillas, juguetes...)

Clasificación de materiales

Decidimos dónde ubicar cada material y proponemos qué hacer con él...



Para que el resto de la comunidad educativa conozca la situación en la que

se encuentra el planeta y se involucre también en la investigación que han

decidido comenzar, se decide elaborar los siguientes carteles:

Que todos y todas se enteren



En el patio se lee al alumnado el cuento "Qué le pasa al planeta", mientras

representan corporalmente momentos clave.

Cuento motor

https://www.youtube.com/watch?v=ExOBjG44czw
https://www.youtube.com/watch?v=ExOBjG44czw


RINCONES
Según lo que quiere saber y hacer el
alumnado y los materiales disponibles,
se prepara el aula para comenzar con
los siguientes rincones de trabajo.

 Diariamente se dedica parte de la
jornada, considerando cada espacio
educativo como escenario de acción-
interacción-comunicación que satisfaga
las necesidades y atienda sus intereses. 



Rincón de letras
Juegan a formar parejas (imágenes-palabras) relacionadas

con lo aprendido durante la investigación; y reproducen

palabras en diferentes soportes, acompañándolos de dibujos

decorados con elementos naturales



Rincón de biblioteca
Disfrutan de la lectura y búsqueda de información en diferentes

textos, libros, folletos y revistas relacionados con el cuidado del

planeta, animales, plantas y distintos ecosistemas; elaboran su

propio libro y un cartel de multa si hay un mal uso del material.



Rincón de lógica-matemática
 Juegan con los juegos construidos en casa con material

reciclado (catapultas para medir y comparar la distancia a

la que llegan varios pompones, rompecabezas, memorys,

tangram...)



Rincón de ciencia y experimentos
Construyen su planta individual con una botella de plástico

con tierra, para un huerto vertical grupal; juegan y

experimentan con nieve artificial y trasvases de agua con

diferentes elementos naturales y pintura de colores



Rincón de arte
Hacen cuadros a partir de plantillas, con pintura,

semillas y pastas de pequeño grosor. También

experimentan con botellas de vidrio recicladas en las

que soplan para hacer música



Rincón de juego simbólico
Juegan libre sobre un escenario que simula el desierto,

un glaciar derritiéndose y un bosque, y sobre el que hay

animales y plantas de juguete



EmPiEza La
aVenTuRA

RETOS
Actividades
y talleres



Recompensa:

Reto 1
Durante el recreo, el grupo busca 5 insectos y

los devuelve con vida a la naturaleza. 

 El alumnado encuentra en el pasillo:

Paloma



 Taller de textos
En grupo, el alumnado piensa palabras que rimen con "paloma", para

inventar un caligrama con dos versos, que anotarán después de forma

individual sobre la siguiente silueta:

Paloma



Tangram  En la PDI, jugamos a un tangram online.

Después, construyen uno de forma individual:

Paloma



Reto 2
Al día siguiente, con sus

medios de transporte:

 El alumnado encuentra en el pasillo:

Recompensa:

Paloma

...



 Taller "casita para aves"

Para contribuir al bienestar de las aves de nuestra ciudad,

construimos en gran grupo una casa para pájaros con

material reciclado. Buscamos el lugar favorito de los

pájaros y la colocamos cerca.

Paloma



Aire limpio en mi ciudad

Expresan con dibujo y texto la importancia de mantener la calidad del aire para la

vida. Sus ciudades soñadas, sin basura en la calle, aire sin contaminar por el

humo de los vehículos ni de las fábricas y llenas de flores, animales, bicicletas y

coches eléctricos, son las siguientes:

Paloma

 Todas y todos podemos hacer pequeñas cosas que pueden ayudar a la Tierra



Cuidamos nuestro huerto
Para reducir las emisiones de C02 del transporte de alimentos,

aprendemos sobre la alimentación sostenible y plantamos

patatas en el huerto del cole, que cuidamos cada semana:

Paloma



 Taller de arte
Salimos al patio en busca de aves. Nos situamos bajo el

pino del colegio para escuchar el canto de los pájaros y

sentir la naturaleza. Dibujan lo que observan y lo decoran:

Paloma



Mapa de proyecto

En asamblea iniciamos un mapa conceptual en papel continuo que nos

acompañará el resto del proyecto. Recordamos y anotamos lo que ya sabemos,

según lo investigado y los retos de la paloma.

Paloma



Recompensa:

Reto 1
Al día siguiente traen la

investigación y la ponemos en

común para añadirla al mapa:

 El alumnado encuentra en el pasillo:

Delfín



Pesca de basura
Tras reflexionar sobre el problema de arrojar basura a

los ríos y mares y la importancia de mantener limpio

cualquier lugar en el que puedan habitar seres vivos,

intentan ubicarse por equipos y con un mapa del patio

para llegar a varios juegos sobre pesca de basura.

Delfín



Recompensa:

Reto 2
Tras recordar las partes externas con uno de juguete, quieren

investigar cuales son las partes internas, lo que descubren, en

compañía de la familia, mediante manipulación y exploración directa:  

 El alumnado encuentra en el pasillo:

Delfín

Esto ayuda a comprender el peligro de los micro

plásticos en el mar, que pasan a la cadena alimenticia



Reciclaje
Decidimos reciclar nuestra basura para que no

perjudique a los seres marinos y a nosotros mismos. Para

recordar la clasificación de residuos, creamos un cartel:

Delfín

1º

2º

3º



Sylvia Earle
Descubren la biografía de esta bióloga marina, secuenciada con

tarjetas con texto e imágenes para ordenar cronológicamente.

Mediante un QR en un cartel  sorpresa, descubren imágenes

impactantes de Mission Blue Interpretan y aprenden contenidos

en inglés. Además, interpretan libremente su retrato:

Delfín



Reto 1
Salimos en busca del pino y observamos y recogemos sus

hojas y frutos caídos, para el posterior análisis y reflexión:

 El alumnado encuentra en el pasillo:

Pino



Libro de las hojas A partir de la investigación que traen de

casa, lo observado y recogido tras la visita

del pino y otras hojas que ya había en el

aula, las clasifican y nombran creando su

primer libro:

Pino

https://es.calameo.com/read/00286110695beb8c321a8


Reto 2

Reflexionan e investigan con la familia y al día

siguiente traen frases sencillas para compartir,

con lo que se completa el mapa conceptual:

 El alumnado encuentra en el pasillo:

Pino



Trueque Queremos contribuir en que frene la tala de árboles.

Ideamos un trueque de libros para cambiar uno ya

aburrido, por otro más de su agrado:

Pino



Reto 1

Encuentran la siguiente ficha para colorear y ver el

ciclo del agua en realidad aumentada, con chromville.  

Con él, graban en casa un vídeo explicativo de lo

aprendido:

 El alumnado encuentra en el pasillo:

Pinguino



El alumnado investiga en casa sobre el hábitat del

oso polar y lo ponen en común en clase:

Reto 2  El alumnado encuentra en el pasillo:

Pinguino

Se convierten en osos y osas polares:



Taller de ciencia Reflexionando sobre los problemas del

calentamiento global en los polos y cómo

ocurre el ciclo del agua, experimentamos

con hielo, lo sentimos, observamos y

contamos cuánto tarda en derretirse si

está al sol o a la sombra.

Pinguino



 La investigación
llega a su fin...
La evaluación es global, continua y formativa,

lo que implica su vinculación al desarrollo de

todo tipo de situaciones educativas. 



Evaluación inicial
Se evalúan los conocimientos previos del alumnado a

través de sus dibujos, aportaciones verbales y escritas: 

Se valora la motivación del alumnado y la

implicación de las familias (colaboración en la

fase de información y recursos aportados)

* *** * **

*



Se evalúa la intervención educativa durante la fase de

actividades, las aportaciones de casa, los nuevos

aprendizajes, la organización del aula, la implicación,

participación y motivación del alumnado. 

Evaluación procesual

https://photos.app.goo.gl/fubCbayXsUoGqHor9


Se tendrán en cuenta los nuevos aprendizajes y actitudes, últimos dibujos, exposiciones

orales, producciones escritas, mural, dossier, asistencia de la familia a la actividad final;

así como el papel docente, planificación de tareas, coordinación del equipo... 

Evaluación final

En concreto el último personaje, la Tierra, será quien proponga retos

con los que valorar y evaluar la evolución y aprendizajes del alumnado...



Reto 1  El alumnado encuentra en el pasillo:

Tierra

Aportan muchas ideas y deciden elaborar un decálogo para

un tríptico informativo que difunden por toda la comunidad:



Taller de huerto vertical
Tierra

Para continuar con el reciclaje, deciden crear

sus propias macetas con botellas, en las que

siembran las recompensas acumuladas.

Después, construimos el huerto

colocándolas en el patio de la

siguiente forma: 



Reto 2  El alumnado encuentra en el pasillo:

Tierra

Algunas familias, junto a su hijo o hija, profundizan sobre

temas tratados durante el proyecto y como expertos y

expertas, lo exponen y dialogan con el resto del grupo:



Taller de robótica
Tierra

Las niñas y niños piensan el camino más corto para llevar a cada animal

a su hábitat y ejecutan la programación de Bee-bot para conseguirlo.



Recompensa final 
Tierra

Han completado sus Carnets de Guardianes

y pueden canjearlos por una convivencia a la

Asomadilla con las familias.

 El alumnado encuentra en el pasillo:


