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Situacion
desencadenante
Votacion

Carta a las familias
{Qué sabemos?

{Qué queremos saber?

Objetivos y contenidos
del proyecto

Empiezan a llegar los
proyectos

Actividades
Leyendas

Decoramos la clase
(Qué hemos aprendido?
Mapa conceptual

Talleres fin del
proyecto:

— Taller de
encuadernacion

— Talleres de plastica
(acuario y portada)

—.Taller de .
psicomotricidad

- Evaluacion



SITUACION D

Tras acabar el anterior »pi?oyecto,
‘los alumnos comenzaron a dar las

primeras ideas sobre lo ."qu"e""-,

W -

querian investigar.
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CARTA A LAS FAMI

Elaboramos una carta
de informacion a las
familias. ' ’

Escribimos en ella lo
que ibamos a
investigar y le pedimos
ayuda para ello.

Cada alumno la decoré
a su gusto y la firmo
con sunombre.

MAMA _ PAPA

“ LAS SIRENAS Y EL MAR
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En una asambleq, ‘ los
nifios comenzaron a

escribir lo que ellos § ...
sabian sobre las sirenas

y el mar. N e W] - oote |
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En varias asambleas, a lo largo

del desarrollo del proyecto, los I

nifos fueron escribiendo loque = =~
: ‘ : , AVIMALES M::VJ«'

'J‘IU}'?-'-‘O (/'E B ’)L'F,E/'J ASreat,

querian investigar y comenzaron

a llegar nuestros expertos. ~ _.o/20 T
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OBJETIVOS

Utilizar adecuadamente los
espacios del centro.

Rutinas.

Identificar caracteristicas fisicas y
psicologicas del personaje de las
sirenas.

Reconocer figuras como el 6valo y
el semicirculo.

Conocer nuevos y desconocidos
animales marinos, asi como sus
principales caracteristicas.
Reforzar las sumas y la decena.
Trabajar el vocabulario derivado
del proyecto.

Identificar la diferencia entre
leyenda y cuento.

Inventar historias y leyendas de
sirenas y animales marinos.
Utilizar diferentes técnicas plasticas
para la elaboracion del rincon del
proyecto.
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CONTENIDOS
Cuidado de los espacios
materiales comunes y de
rincones. <
Participacion activa en las ~
actividades de clase y las |
familiares.
El medio fisico marino:: animales
y personajes mitologicos que lo
habitan.
Caracteristicas basicas de las %
sirenas: morfologia, qué comen,
donde viven...
Importancia de las leyendas.
Tarjetas del vocabulario con el
nombre en mindascula.
Escucha de cuentos y leyendas.
Técnicas y materiales plasticos.
Canciones y audiciones.
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ACTIVIDAD!

marinos, donde los alumnos han |do crecmdo Y aprencllendo
con el mar. ’ | :
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ACTIVIDADE

Rincén
letras
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" Rincén de
pléstica

'




ACTIVIL

leujamos la $|renc| de la clase, y
entre todos los nmos la colorearon
-y le pusieron las escamas. Ademas,
los. alumnos prOpuneron varlos |
por mayorla el nombre Amor.
nNuestra Sirena se llama Amor'



Creamos un juego de pistas
para que los ‘alumnos
encontrasen el tesoro de

- nuestra sirena, y a partir de
ahi, se inventen la leyenda
de nuestra clase: “La

% !

‘leyenda de la Sirena Amor”. - !




ACTIVIDAD

Realizamos sumas y
contamos con la pecera .

e

~ Aprendemos a mariscar
. en psicomotricidad

W



ACTIVIDADE

[\

iConocemos las partes del
- cuerpo de los peces!
Medlcmte un teatro que nos

L

'_dramcltlzaron 3 ninos de la clase
~de 5 afios junto con la sefio Julia

y la sefo Carmen, ‘contaron la

historia de Iq Ieyenda de la

“Sirena Marifa” "y los nifios

_ tuvieron la oportumdad de

tocar los peces y cpnoc’ar las
partes de su cuerpo. % '-;;‘ ;
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LEYENDAS

. |V

LA LEYENDA DE
LA SIRENA DE
0JOs pe AGUA

LA LEYENDA DE LA
HUACACHINA

é . ‘ e SR % PRESLINE.
A lo largo del proyecto, fuimos descubrlendo”‘*‘varlas
leyendas relacionadas con las sirenas y el mar, las cuales

estuvimos trabajando y comentando en clase, ademas«
‘de trabajar la encuqdernacmn como nueva técnica en?
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En forma de concha, Ios -
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: Lo .. TEwa / -/imems}s'e»'rm
s N ([Pt g
_escribiendo lo que | —HEGmAT T e o

] - FArQ

" habian aprendldo L BN Y B s T
.I'a; s;rel_aasydel,mar. L B s T




QU -
SABEMOS?

CQUE HEMOS
—— APRENDIDO?
: e W— W
e 3
; .' \ 'n\,‘ i . n '
¥ *
VIVEN con s o [
: 2y M ) ] N\
ENEN $ile ) ) W
HENEY o a- J‘\. . |
SonN
g

T "iN“" - £ s . .
" NOAe PAS 0
pomteaniivanlll i
s Masriuias . : s . i K
v
A 4 »*
\ N 1 \ Wiony
) X B % PNV AN T A, g
RS \ ) s
LR QA g ARV .
]
San RS




TALLERES FIN DEL PROYEC

Para finalizar el proyecto, realizamos vcmo
talleres en los que disfrutamos muchmmo. =

25
L

Fabrlcamos peceras con botellas de e
pléstico, arena de la playa, piedras
- de colores y conchas. '




ES FIND

, Fabricqmos con goma-

eva las portadas de

nuestra  leyenda

inventada. Los nifios la
recortaron con forma

de concha y ‘cada uno
pudo Ilevarse la

Ieyenda de la “Slrenq___
Amor” a casa. y
contarsela a su-
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. S b
¢ Creamos un circuito de psicomotricidad M.
en el hall del colegio, donde los nifios’ N b s
fabricaban sus propias colas de sirenas vy \
se desplazaban por los bancos comb si e .
estuviesen nadando. . A é.\f‘;
P, - ‘ f ORG



En .este taller jos r
‘alumnos, utilizando

R '“\"fi"-' )

dlferentes o “'*Eecmcqsm

pléasticas, crearon las . .
portadas de sus

dosslers del proy‘eéi:o.% N\
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EVALUACION

- o S e R oot

(Te ha gustado investigar las sirenas?

¢ Te ha gustado aprender leyendas del
mar?

(Te ha gustado conocer los animales
marinos?

¢ Te ha gustado conocer los tipos de
barcos?




aprendlendo sobre Ias nrenas y el mur_ldq

marino! iA por el proxlmo proyecto'



