VISION ARTIFICIAL AVANZADA

Modulo 2.- Contornos en 2D.

Los trabajos se valoraran en funcion de su calidad y del grado de dificultad.

Se proponen dos tipos de trabajos:

Trabajos de comprension y descripcion (dificultad media).

En este tipo de trabajos se proporcionara un articulo relativo a un método sobre la obtencién de
puntos dominantes o aproximacion poligonal de un contorno en dos dimensiones. El alumno ha de
realizar un trabajo sobre uno de los articulos propuestos. El trabajo ha de poseer los siguientes

apartados:
1. Resumen del apartado de introduccion del articulo. (No mas de una pagina)
2. Resumen del apartado de antecedentes. (No mas de una pagina).
3. Descripcion detallada del método donde aparezcan los pasos del método y posibles figuras
que aparezcan en el articulo para una mayor comprension.
4. Resumen de los resultados, destacando las comparaciones con otros métodos con una tabla

de resultados.

Nota: A veces los apartados 1y 2, figuran en el articulo en el apartado de introduccién.

La portada del trabajo ha de tener la siguiente informacion:

1.
2.
3.
4.

Asignatura
Titulo
Autores

Lugar y fecha.
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Trabajos de implementacion. (dificultad alta).

En este tipo de trabajos se implementara en C++ (entorno de texto) cualquiera de los métodos
descritos en los siguientes articulos.

Para la implementacion se suministrara el codigo de la clase contorno y el de otras clases auxiliares
necesarias, de forma tal que el alumno solo implementara el método en cuestion.

Para probar el método implementado se utilizaran los contornos 2D suministrados durante la
imparticion de este mddulo, y que se usaron para ver el funcionamiento de los métodos explicados
en clase.

Referencias de los articulos:
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and vision computing 26 (2008) 702-715.
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computing 21 (2003) 517-525.

3. Majed Marji, Pepe Siy. “A new algorithm for dominant points detection and polygonization
of digital curves”. Pattern Recognition 36 (2003) 2239-2251.
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