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1.- Introducción. 

Dentro de la Asignatura Sofware Libre y Compromiso Social, he 

ideado este Proyecto como complemento a otro ya existente en el campo de 

los Juegos de PC, ya que hoy día es un campo ampliamente utilizado por 

gran parte de la sociedad y que día a día nos sorprende con los avances que 

se producen. 

 

El proyecto original es Idle Master, un proyecto de Software Libre 

que complementa a la conocida plataforma de Steam, de la empresa Valve. 

Para quien no la conozca, es la mayor plataforma de distribución digital de 

juegos (también vende software, pero su éxito son los juegos en formato 

digital). 

 

Me ha parecido útil añadirle una funcionalidad más a dicha 

aplicación para poder seleccionar tú mismo qué juego quieres “idlear” 

(ejecutar en segundo plano). 

 

2.- Tecnología Usada. 

 Idle Master usa el lenguaje C# como lenguaje de codificación. Es un 

lenguaje orientado a objetos estandarizado por Microsoft para su 

framework .NET. 

 Utiliza la API Windows Forms, integrada en el framework .NET. 

Permite crear aplicaciones de escritorio en las que se puede navegar 

mediante ventanas. 

 Su licencia es GNU GPL, que  garantiza a los usuarios finales la 

libertad de usar, estudiar, distribuir y modificar el software.  

Como mi proyecto es una ampliación/adición de Idle Master, usaré el 

mismo lenguaje y API que el proyecto base, así como su licencia. 
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3.- Explicación del Proyecto. 

 Para explicar mi proyecto, hay que empezar hablando de Idle Master 

y su funcionalidad. Idle Master se trata de un proyecto de software libre 

que intenta ayudar a los usuarios de Steam, concretamente, permitiéndoles 

ejecutar juegos en segundo plano (o más exacto, simular la ejecución) para 

poder recibir los cromos pendientes de dichos juegos sin tener que jugarlos. 

  

En mi caso, he visto un pequeño vacío en esta aplicación, y es que 

sólo simula la ejecución de aquellos juegos que tengan cromos pendientes 

de recibir, y en un orden determinado que se le puede especificar (entre 

alfabético, por mayor valor de los cromos en el mercado de Steam o por 

mayor o menor número de cromos restantes por recibir). 

 

Por ello he decidido añadirle una funcionalidad que amplíe las 

posibilidades de esta aplicación, permitiéndote decidir manualmente el 

juego que quieres poner en ejecución, sin depender de la forma de ordenar 

de Idle Master (que mantendrá su funcionamiento habitual en la pantalla 

inicial). 
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4.- Utilidades del Proyecto. 

 En internet existen algunas páginas web que dan “premios” por 

conseguir logros o por jugar un determinado número de horas a un juego en 

un cierto tiempo, es ahí donde entra mi funcionalidad, ya que podrías poner 

en ejecución dicho juego sin tener siquiera que instalarlo incluso aunque ya 

hayas cobrado todos sus cromos. 

  

Otra posible aplicación sería conseguir algunos logros por jugar un 

cierto número de horas a un juego, bastaría con seleccionar el juego y se 

jugaría solo mientras puedes estar haciendo otras cosas. 

 Por último y complementándose con el funcionamiento habitual de 

Idle Master, sería útil si tienes especial interés en recibir antes los cromos 

de un determinado juego, podrías ir a la ventana de búsqueda y elegir el 

juego concreto que quieres poner en ejecución, sin tener que esperar o 

saltar juegos hasta llegar al juego deseado. 
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5.- Implementación. 

Para añadir esta funcionalidad, hay que añadir una nueva opción en 

la ventana principal. 

- frmMain.Designer.cs: 

o Añadir el nuevo elemento al menú Archivo. 

 

o Configurar la nueva opción. 

 

- frmMain.cs 

o Abrir la nueva ventana al pulsar dicha opción. 

 

 La nueva ventana tendrá un formato similar a otras ventanas que abre 

la aplicación original, como la de la lista negra. 
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- frmGames.Designer.cs 
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- frmGames.cs 

o La forma de cargar la lista de juegos es la misma en la 

aplicación original, esto es, lee el html obtenido de una 

URL relacionada con el usuario logueado y de ahí extrae la 

lista de juegos. 

o Al modificar el texto, recargar la lista de juegos. 

 

o Al pulsar el botón, parar el juego en ejecución, si lo 

hubiera, y ejecutar el juego seleccionado. 

 

o Al cerrar la ventana de búsqueda, parar el juego en 

ejecución, si lo hubiera. 

 

Las modificaciones en los archivos de localización son triviales 

(simplemente añadir los literales nuevos a los idiomas deseados). 
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6.- Manual de Uso. 

 Para poder usar la aplicación hay que cumplir los mismos requisitos 

que para usar Idle Master, esto es, tener una cuenta de Steam, tener abierta 

la aplicación de Steam en el PC y vincular Idle Master con Steam. 

 

 Una vez validado Idle Master para revisar tu cuenta, para acceder a 

la funcionalidad de nuestro proyecto hay que ir a la opción Buscar juego, 

añadida al menú Archivo. 
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 Esto abrirá una nueva ventana donde podremos buscar el juego que 

queremos ejecutar. 
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 Al iniciar la escritura en la caja de texto, se mostrarán en la lista, los 

juegos que contengan la cadena introducida. 
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 Una vez encontrado el juego deseado, se selecciona en la lista y se 

pulsa en Forzar Idle. Si anteriormente hubiera algún otro juego 

ejecutándose en esta ventana, se pararía y se sustituiría por el nuevo. 
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 Una vez ejecutado, la lista se limpia y se muestra un mensaje 

indicando el juego que está actualmente ejecutándose 
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7.- Localización 

 Idle Master está localizado a múltiples idiomas: chino, alemán, 

griego, español, inglés,... Mi ampliación contiene algunos literales que sólo 

he localizado al inglés y al español.  

 

Si mi funcionalidad es aceptada en una pull request para la 

aplicación Idle Master, la comunidad se encargaría de localizarlo a los 

demás idiomas. 
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