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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

1. DESCRIPTOR

e Introduccidn a la inteligencia artificial
e Programacion funcional
e Programacion légica




2. SITUACION
2.1. PRERREQUISITOS:
e No se establecen prerrequisitos.
2.2. CONTEXTO DENTRO DE LA TITULACION:

e Esta asignatura esta relacionada con:

0 Metodologia y tecnologia de la programacion (primer curso)
Matematicas | (primer curso)
Matematica Il (primer curso)
Estructura de datos y la informacion (segundo curso)
Informatica aplicada (segundo curso)

O o0OO0oOo

2.3. RECOMENDACIONES:

e Se deben tener conocimientos sobre:
o Disefio de algoritmos: explicados en la asignatura de primer curso
denominada “Metodologia y Tecnologia de la Programacion”.
0 Logica matematica: explicados en la asignatura de primer curso
denominada “Matematicas I1”.

3. COMPETENCIAS
3.1. COMPETENCIAS TRANSVERSALES/GENERICAS:

Aprendizaje autbnomo.

Capacidad de analisis y sintesis.

Capacidad de aplicar los conocimientos a la practica.
Resolucién de problemas.

Trabajo individual o por parejas.

Comunicacion oral y escrita.




3.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS:
e Cognitivas (Saber):
o Conocimientos sobre la teoria de lenguajes formales.
o Conocimiento de los fundamentos de las redes neuronales artificiales
como modelo de aprendizaje conexionista.

e Procedimentales/Instrumentales (Saber hacer):
o Tipos de programacion declarativa
o Conocimiento de programacién funcional
o Conocimiento de programacién l6gica

e Actitudinales (Ser):
o Calidad
0 Toma de decision
o Capacidad de iniciativa y participacion
0 Interés por investigar y buscar soluciones a nuevos problemas.

4. OBJETIVOS

e Describir los conceptos principales de la programacion funcional y de la
programacion logica

e Explicar las caracteristicas basicas y fundamentales de un lenguaje de
programacion funcional (Scheme) y de un lenguaje de programacion ldgica
(Prolog).




5. METODOLOGIA

NUMERO DE HORAS DE TRABAJO DEL ALUMNO:
NUMERO DE HORAS DE TRABAJO DEL ALUMNO: 102

e Esta asignatura estd en vias de extincion y, por tanto, no tiene clases
presenciales.

6. TECNICAS DOCENTES (sefiale con una X las técnicas que va a utilizar en el desarrollo de su
asignatura. Puede sefialar mas de una. También puede sustituirlas por otras):

Explicaciones de teoria Trabajos de teoria Tutorias individuales
X X
Explicaciones de préacticas Elaboracion de précticas Realizacion de ejercicios
X X




DESARROLLO Y JUSTIFICACION:
Clases de teoria:

(0]

(0]

(0]

Se hara una resefia inicial del contenido de cada tema y se indicara su

relacién con los otros temas.

Al comenzar la explicacion de una seccion de un tema, se indicaran las

relaciones que posee con otras secciones del mismo tema o de temas

diferentes.

Se explicara detenidamente cada seccidn de cada tema tedrico.

Se ilustraran con ejemplos las aplicaciones practicas de los fundamentos

tedricos explicados en cada seccidn.

Durante la explicacion de cada tema, se propondran cuestiones

relativamente simples a los alumnos para estimular el aprendizaje de los

conceptos teoricos.

Se utilizara la pizarra para el desarrollo de los contenidos tedricos y el

proyector de transparencias para mostrar algunos algoritmos, gréficos,

tablas y ejemplos.

Se entregara a los alumnos fotocopias de los algoritmos, graficos, tablas

y ejemplos mostrados con el proyector de transparencias.

Se entregaran a los alumnos hojas de ejercicios de los temas de teoria.

Al finalizar la explicacion de cada tema, se hard un breve resumen para

resaltar los conceptos mas importantes.

Todo el material docente entregado en las clases de teoria o practicas

estara disponible en la pagina web de la asignatura:
http://www.uco.es/users/malfegan/

Se fomentara la utilizacion oral y escrita de la lengua inglesa.

Elaboracion y exposicion de trabajos de teoria:

(0]

(0]

El profesor propondra los trabajos de teoria que los alumnos deberén
preparar y exponer a lo largo del curso.
Los trabajos podran hacerse en grupos de un maximo de tres personas.

Elaboracion de las préacticas:

(0]

Se explicaran los recursos informaticos necesarios para el desarrollo de
las préacticas: intérpretes (drscheme y swi-prolog), editores de texto,
entorno gréfico integrado, etc.

Se describiran de los objetivos que se pretenden conseguir con la
elaboracion de cada una de las practicas.

Se utilizard la pizarra para el desarrollo de los fundamentos practicos y el
proyector de transparencias y el material informatico (hardware:
ordenadores; software: drscheme, swi-prolog, editores de texto, etc.) para
desarrollar los ejemplos.

Se entregaran a los alumnos fotocopias o ficheros digitales de manuales
de los lenguajes Scheme y Prolog, ejemplos practicos y los enunciados
de las précticas.

Los alumnos desarrollaran las précticas codificando y documentando los
programas.

Los alumnos realizaran tres practicas de Scheme y una de Prolog.

Se fomentara la utilizacién de la lengua inglesa mediante el empleo de
material escrito en dicha lengua: hojas de ejercicios, ejemplos, manuales.




e Correccion de las préacticas:
o El profesor corregird y evaluara en presencia del alumno los trabajos de
practicas que haya realizado.
o El profesor indicara al alumno los posibles fallos y propondréa posibles
soluciones alternativas.

e Tutorias individualizadas:

o0 Los alumnos deben utilizar estas tutorias a lo largo de todo el curso y no
sOlo antes de la fecha del examen.

o0 El profesor intentara resolver las dudas particulares que pueda tener cada
alumno en relacion con los temas de teoria, los trabajos de las
exposiciones, las practicas, etc.

0 Aunque las dudas méas simples puedan plantearse mediante correo
electrénico, es preferible que haya una reunién del profesor y el alumno
para resolver las dudas mas complejas.

e Objetivo transversal:
o se fomentara la utilizacion de la lengua inglesa en las actividades
docentes.

7. BLOQUES TEMATICOS (dividir el temario en grandes bloques tematicos; no hay nimero
minimo ni maximo)

e Programacion funcional: Scheme
e Programacion légica: Prolog

8. BIBLIOGRAFIA

8.1 GENERAL

e Lenguaje Scheme
0 Abelson, H., Sussman, G. J. y Sussman, J. “Structure and Interpretations
of Computers Programs”. Second edition.  The MIT Electrical
Engineering and Computers Science Series, 1996. ISBN: 0-262-01153-0.
o Kelsey, R., Clinger, W, Rees, J. y otros: “Revised5 Report on the
Algorithmic Language Scheme”, 1998.
- http://lwww.uco.es/users/malfegan/Comunes/manuales/lia/r5rs.pdf

e Lenguaje Prolog
o Mellish, C. S., Cloksin, W. F. “Programming in PROLOG”. Springer —
Verlag, 2003, ISBN: 978-3-540-00678-7.
o Shapiro, E. y Sterling, L. “The Art of Prolog”. Second edition. MIT
Press, 1994. ISBN: 0-262-19338-8.

8.2 ESPECIFICA (con remisiones concretas, en lo posible)

e Lenguaje Scheme
0 Abelson, H., Sussman, G. J. y Sussman, J. “Structure and Interpretations
of Computers Programs”. The MIT Electrical Engineering and
Computers Science Series, 1993. ISBN: 0-262-01077-1.
o Dybvig, R. Kent. “The Scheme Programming Languange” Second

6




Edition. Ansi Scheme.Prentice Hall, 1996. ISBN: 0-13-454646-6.
Friedman, D. P. y Felleisen, M. “The Seasoned Schemer”. MIT Press,
1996 ISBN: 0-262-56100-X.

Grilmeyer, O. “Exploring Computer Science with Scheme”. Springer
Verlag, 1999. ISBN: 0-387-94895-3.

Harvey, B. y Wright, M. “Simply Scheme: Introducing Computer
Science”. The MIT Press, 1994. ISBN: 0-262-08226-8.

Pearce, Jon. “Programming and Meta-Programming in Scheme”.
Springer —Verlag, 1998. ISBN: 0-387-98320-1.

Waston, Mark. “Programming in Scheme. Learn Scheme Through
Artificial Intelligence Programs”. Springer - Verlag, 1996. ISBN: 0-387-
94681-0.

e Lenguaje Prolog

(0]

(0]

(0]

(0]

(0]

Bramer, M. “Logic Programming with Prolog”. Springer, 2005. ISBN-
10: 1-85233-938-2. ISBN-13: 978-1852-33938-8.

Bratko, I. “PROLOG: Programming for Artificial Intelligence”, Segunda
edicion. Addison-Wesley, 1994. ISBN: 0-201-41606-9.

Giannesini, F.; Kanoui, H; Pasero, R. y van Caneghem, M. “Prolog”.
Addison Wesley Iberoamericana, 1989. ISBN: 84-7829-003-6.

Mellish, C. S., Cloksin, W.F. “Programming in PROLOG”. Springer -
Verlag, 1994. ISBN: 3-540-58350-5.

Mellish, C. S., Cloksin, W.F. “Programacion en PROLOG”. Editorial
Gustavo Gili, S. A., 1987. ISBN: 84-252-1339-8.

9. TECNICAS DE EVALUACION

La evaluacion de la asignatura se realizara mediante un examen final de
ejercicios practicos.

Criterios de evaluacion y calificacion (referidos a las competencias trabajadas durante el curso):

La evaluacién de la asignatura se realizara exclusivamente mediante un
examen final.




10. TEMARIO DESARROLLADO

Primera parte: Scheme

1. Introduccion al lenguaje Scheme
e Caracteristicas fundamentales de la programacion funcional
e Resefia historica de Scheme
o Lisp
Compilacion e interpretacion
Ambito dindmico y ambito Iéxico o estatico
Origen de Scheme

O OO

2. Expresiones y Funciones
e Elementos basicos de Scheme
o Caracteres
0 Cadenas de caracteres
o Numeros
o ldentificadores: variables y palabras reservadas
e Expresiones
o Literales
0 Variables
0 Operadores aritméticos
e Definicién de funcion
e Reglas de &mbito Iéxico
o0 Definiciones internas
o Estructuras de bloques
e Funciones anénimas: la forma especial “lambda”
e Las formas especiales “let” y “let*”

3. Predicados y sentencias condicionales
e Operadores relacionales
e Operadores logicos
e Predicados primitivos
0 Predicados simbdlicos
0 Predicados numéricos
o0 Predicados de equivalencia
e Formas especiales condicionales:
o Forma especial “if”
o0 Forma especial “cond”
o Forma especial “case”

4. lteracion y recursion

e Forma especial iterativa “do”
Recursién simple
Recursion maltiple
Recursion de cola
Forma especial “let con nombre”
Funciones utilizadas como pardmetros




Funciones devueltas como resultados

5. Tipos compuestos de datos

Vector

Operaciones con vectores

Pares

Listas

Operaciones con listas

Conversion de listas y vectores
Funciones con argumentos opcionales

6. Abstraccion de datos

Definicion de tipo abstracto de datos

Representacion de tipos abstractos mediante vectores
Representacion de tipos abstractos mediante listas
Representacion de tipos abstractos mediante listas de asociacion

7. Lecturay escritura

Interaccién con el sistema

Apertura y cierre de un fichero
Lectura

Escritura

Interaccidn entre funciones y ficheros

Segunda parte: Prolog

8. Introduccidn al lenguaje Prolog

Caracteristicas fundamentales de la programacion ldgica
Hechos

Preguntas

Variables

Conjuncion, disyuncién y negacion

Reglas

9. Elementos basicos del Prolog

Elementos simples y compuestos

e Aritmética

e |gualdad y coincidencia

e Operadores relacionales
10. Listas

Descripcion
Operaciones con listas

11. Lareevaluacion y “el corte”

Generacion de soluciones maltiples
Descripcion del “corte”
Aplicaciones y problemas del corte




12. Entrada y salida
e Lecturay escritura de términos
e Lecturay escritura de caracteres
e Lecturay escritura con ficheros
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