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Practica 2. Listas enlazadas

* Objetivo
© Implementacion de una lista ordenada de donantes de sangre.

* Primera parte: implementacion de la clase Donante
© Codifica una clase abstracta, denominada DonanteInterfaz, que especifique los
métodos “virtuales puros” para acceder y modificar los atributos de un donante de
sangre: nombre, apellidos, grupo sanguineo, factor RH
© Codifica una clase, denominada Donante,
= que herede de forma publica de la clase DonanteInterfaz
=  que defina los atributos de la clase Donante:
* nombre de tipo cadena
» apellidos de tipo cadena
* grupo sanguineo: 0, A, B o AB
» factor RH: positivo o negativo
=y que codifique los siguientes métodos de la clase Donante
* Constructor parametrizado con valores por defecto.
* Constructor de copia.
* Funciones de acceso y modificacién de los atributos de la clase Donante.
* Funcion para leer desde el teclado un Donante.
*  Funcion para escribir por pantalla un Donante.
* Sobrecarga del operador “=" para la asignacion de Donantes.

* Sobrecarga del operador “==" para la comparacion de Donantes por apellidos y
nombre.

* Sobrecarga del operador “<=" para la comparacién de Donantes por apellidos y
nombre.

= Ademas, también se deben codificar las funciones amigas para sobrecargar los
operadores “>>”y “<<”
* friend istream &operator>>(istream &stream, Donante &d);
* friend ostream &operator<<(ostream &stream, Donante const &d);

* Segunda parte: programa de prueba de la clase Donante
o Se debe codificar un programa para comprobar el funcionamiento de la clase Donante.
o El programa debe
= declarar tres donantes

* Se debe mostrar el uso del constructor parametrizado con valores por defecto y
del constructor de copia.



= y permitir el uso de un menu con, al menos, las siguientes operaciones:
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Leer un donante desde el teclado

Escribir un donante por pantalla

Modificar los datos de un donante.
Comparar lexicograficamente dos donantes.
Fin del programa

* Tercera parte: implementacion de la clase Donantes
o Codifica una clase abstracta, denominada DonantesInterfaz, que especifique los
métodos “virtuales puros” de acceso y modificacion:
=  Observadores:

Funcion para comprobar si hay donantes
Funcién que busque un donante por nombre y apellidos y devuelva el donante.

= Modificadores:

Insertar un donante
Borrar un donante

o Codifica una clase, denominada Donantes,
= que herede de forma puiblica de la clase DonantesInterfaz
= que tenga un atributo que sea una “Lista de donantes”:

La lista debera estar ordenada por apellidos y nombre.
La implementacion de dicha lista debera ser elegida por cada estudiante entre las

siguientes opciones: lista simplemente enlazada, lista doblemente enlazada o lista
circular enlazada.
Cada estudiante debera decidir si utiliza o no cursor de la lista.

=y que codifique los siguientes métodos de la clase

Constructor parametrizado.

Funciones de acceso y modificacion

Funcion para leer desde el teclado los donantes.
Funcién para escribir por pantalla los donantes.

* Cuarta parte: programa de prueba de la clase Donantes
o Se debe codificar un programa para comprobar el funcionamiento de la clase Donantes
o El programa debe permitir el uso de un mend que con, al menos, las siguientes
operaciones:
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Comprobar si hay donantes

Cargar una lista de donantes desde un fichero.
Grabar una lista de donantes en un fichero.
Insertar un nuevo donante en la lista.
Modificar la informacién de un donante.
Borrar un donante de la lista.

Mostrar por pantalla los donantes de sangre
Fin del programa

* Observaciones
© Se debe usar el espacio de nombres de la asignatura: ed
© Se debe documentar el codigo con doxygen
© Se debe crear un fichero makefile



* Tiempo de realizacion:
© Comienzo de la practica: semana del 7 de marzo
o Entrega de la practica: semana del 4 de abril.



